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Рівень вищої освіти – перший (бакалаврський) 
Галузь знань: 12 «Інформаційні технології» 
Спеціальність: 122 «Комп’ютерні науки» 
Освітньо-професійна програма «Комп’ютерні науки»  
Кількість кредитів – 4  
Рік підготовки, семестр – 4 рік, 8 семестр  
Компонент освітньої програми: обов’язкова 
Мова викладання: українська 
 

Опис дисципліни 
 

Навчальна дисципліна “Операційні системи та системне програмування” вивчає основні 
принципи, структури та функції операційних систем, а також навички системного 
програмування. Дисципліна спрямована на розуміння та навички в роботі з операційними 
системами, а також на освоєння методів розробки системного програмного забезпечення для 
взаємодії з операційними системами. 

Міждисциплінарні зв’язки: освітня компонента «Операційні системи та системне 
програмування» є складовою частиною циклу професійної підготовки для здобувачів 
освітньо-професійної програми «Інформаційні системи та технології» першого (бакалаврського) 
рівня вищої освіти. Вивчення дисципліни передбачає наявність систематичних та ґрунтовних 
знань із суміжних курсів – «Основи інформаційних систем», «Програмування», «Технологія 
розробки програмного забезпечення». 

Вимоги до знань та умінь визначаються галузевими стандартами вищої освіти України. 
Предметом вивчення освітньої компоненти «Операційні системи та системне 

програмування» є процес навчання і підготовки фахівця за освітньо-професійною програмою 
«Інформаційні системи та технології» першого (бакалаврського) рівня вищої освіти, який 
дозволить використовувати набуті знання для розуміння принципів функціонування операційних 
систем, розвитку навичок системного програмування та вивчення сучасних технологій, які 
пов'язані з операційними системами. 

Метою вивчення освітньої компоненти «Операційні системи та системне 
програмування» є теоретична та практична підготовка здобувачів вищої освіти у напрямку 
вивчення та глибокого розуміння та практичних навичок у галузі операційних систем та 
системного програмування. 

Основними завданнями освітньої компоненти «Операційні системи та системне 
програмування» є: надання комплексу знань, умінь та навичок на рівні новітніх досягнень у 
сфері операційних систем та системного програмування, використанні сучасних програмних 
засобів віртуалізації, контейнеризації та інших сучасних технологій. 

 
Структура курсу  

Тема  Результати навчання  

Тема 1. Поняття, 
класифікація та функції 
операційних систем 

Розуміння видів програмного забезпечення та його ролі в 
комп'ютерних системах. Усвідомлення призначення та основних 
функцій операційних систем. Здатність класифікувати сучасні 
ОС за різними критеріями. Знання основних функціональних 
компонентів операційних систем та їх ролі. 

Тема 2. Особливості 
операційних систем для 
різних класів комп'ютерних 
систем 

Розуміння специфіки операційних систем для різних класів 
комп'ютерних систем (мобільних пристроїв, серверів, 
персональних комп'ютерів). Оволодіння технологіями 
віртуалізації, їх особливостями та використанням. Знання 
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основних віртуальних машин і їх переваг у порівнянні з 
традиційними операційними системами. 

Тема 3. Архітектура 
операційних систем 

Розуміння архітектури операційних систем, їхніх основних 
компонентів і взаємодії. Знання способів взаємодії ОС з 
апаратними і програмними засобами. Розуміння собливостей 
архітектури ОС для персональних комп'ютерів. 

Тема 4. Інтерфейси 
операційних систем 

Знання інтерфейсів користувача операційних систем і їх 
основних елементів. 
Оволодіння основами створення та реалізації користувацьких 
інтерфейсів в ОС для персональних комп'ютерів. 

Тема 5. Керування 
процесами і потоками 

Розуміння поняття процесу і потоку, їхньої структури та 
функціонування. 
Усвідомлення принципів багатозадачності та багатопотоковості. 
Знання можливих станів процесів та потоків, а також способів їх 
перемикання. 

Тема 6. Реалізація 
керування процесами і 
потоками в операційних 
системах для  персональних 
комп'ютерів 

Знання механізмів перемикання контексту та обробки 
переривань. 
Усвідомлення особливостей керування процесами та потоками в 
ОС для ПК (Windows, Linux тощо). 

Тема 7. Керування 
пам’яттю персонального 
комп’ютера  

Розуміння різних видів пам'яті та ієрархії пам'яті персонального 
комп'ютера. 
Оволодіння знаннями щодо функцій операційної системи з 
керування пам'яттю. 
Знання алгоритмів розподілу пам'яті та їх застосування. 

Тема 8. Засоби моніторингу 
стану та керування 
пам’яттю операційних 
систем для персонального 
комп’ютера 

Розуміння концепції файлової системи та способів організації 
інформації. 
Знання основних типів файлових систем та їхніх характеристик. 
Вміння виконувати основні операції над файлами та каталогами 
у різних ОС. 

Тема 9. Керування 
файловою системою 

Розуміння концепції файлової системи та способів організації 
інформації. 
Знання основних типів файлових систем та їхніх характеристик. 
Вміння виконувати основні операції над файлами та каталогами 
у різних ОС. 

Тема 10. Керування 
введенням-виведенням 

Розуміння принципів роботи пристроїв введення-виведення в 
персональних комп'ютерах. 
Знання програмного забезпечення для забезпечення 
введення-виведення. 

Тема 11. Особливості 
керування 
введенням-виведенням в 
операційних системах для 
персональних комп'ютерів 

Знання особливостей керування пристроями введення-виведення 
в ОС Windows та Ubuntu. 
Здатність налаштовувати й оптимізувати роботу 
введення-виведення на цих операційних системах. 

Тема 12. Основні 
технології, засоби та етапи 
системного програмування 

Опанування сучасних технологій та етапів розробки програмного 
забезпечення. 
Знання класифікації систем програмування та їх основних 
компонентів. 
Розуміння основних принципів методологій аналізу і 
проектування програмного забезпечення. 
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Тема 13. Прикладні 
програмні середовища 

Ознайомлення з принципами роботи та сумісності прикладних 
програмних середовищ. 
Розуміння методів реалізації програмних середовищ та їхнього 
використання. 
Вміння використовувати прикладні програмні середовища для 
проектування програмного забезпечення. 

 
Формування програмних компетентностей 

 
Індекс в матриці 

ОПП Програмні компететнтності 

ФК12. Здатність забезпечити організацію обчислювальних процесів в 
інформаційних системах різного призначення з урахуванням 
архітектури, конфігурування, показників ефективності 
функціонування операційних систем і системного програмного 
забезпечення. 

ПРН13. Володіти мовами системного програмування та методами розробки 
програм, що взаємодіють з компонентами комп’ютерних систем, 
знати мережні технології, архітектури комп’ютерних мереж, мати 
практичні навички технології адміністрування комп’ютерних мереж 
та їх програмного забезпечення. 

Політика оцінювання 
Успішність студента оцінюється шляхом проведення поточного та підсумкового контролю. 
Максимальна кількість балів з дисципліни «Архітектура комп’ютерних систем», яку може 

отримати студент протягом семестру за всі види роботи, становить 100, при цьому 50 балів за 
результатами поточного оцінювання, та 50 – за результатами екзаменаційного контролю. 

Результати поточного контролю оцінюються за чотирибальною («2», «3», «4», «5») 
шкалою. В кінці семестру обчислюється середнє арифметичне значення (САЗ) усіх отриманих 
студентом оцінок з наступним переведенням його у 50-ти бальну шкалу за формулою: 

 
ПК = 10•САЗ 

Критерії поточного оцінювання знань студентів 
 

Оцінка Критерії оцінювання 

5 («відмінно») 

У повному обсязі володіє навчальним матеріалом, вільно, самостійно та 
аргументовано його викладає, глибоко і всебічно розкриває зміст, 
використовуючи обов’язкову та додаткову літературу. Правильно вирішив 
90% тестових завдань. 

4 («добре») 

Достатньо повно володіє навчальним матеріалом, обґрунтовано його 
викладає, в основному розкриває зміст завдань, використовуючи 
обов’язкову літературу. При викладанні окремих питань не вистачає 
достатньої глибини та аргументації, допускаються несуттєві неточності й 
незначні помилки. Правильно вирішив більшість тестових завдань. 

3 («задовільно») 

У цілому володіє навчальним матеріалом, викладає його основний зміст, 
але без глибокого всебічного аналізу, обґрунтування та аргументації, 
допускаючи окремі суттєві неточності та помилки. Правильно вирішив 
близько половини тестових завдань. 

2 
(«незадовільно») 

Не в повному обсязі володіє навчальним матеріалом. Викладає матеріал 
фрагментарно та поверхово, без аргументації й обґрунтування, 
недостатньо розкриває зміст теоретичних і практичних завдань, допускає 
суттєві неточності. Правильно вирішив меншість тестових завдань. 
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Переведення підсумкових рейтингових оцінок з дисципліни, виражених у балах за 
100-бальною шкалою, у оцінки за національною шкалою та шкалою ECTS 

 
Таблиця 1 – Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума балів за всі 
види навчальної 

діяльності 

Оцінка 
ECTS 

Оцінка за національною шкалою 
для екзамену, 

диференційованого заліку, 
курсового проєкту (роботи), 

практики 

 
для заліку 

90–100 А відмінно   
 

зараховано 
82–89 В добре  74–81 С 
64–73 D задовільно  60–63 Е 

35–59 FX 
незадовільно 

з можливістю повторного 
складання 

не зараховано з можливістю 
повторного складання 

0–34 F 
незадовільно 

з обов’язковим повторним 
вивченням дисципліни 

не зараховано з обов’язковим 
повторним вивченням 

дисципліни 
 

 
 

 
До Силабусу також готуються матеріали навчально-методичного комплексу: 

1) Навчальний контент (розширений план лекцій) 
2) Тематика та зміст практичних робіт  
3) Завдання для підсумкової роботи, питання на залік  
4) Електронне навчання у системі Moodle 
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3.​ https://www.osdforum.org/ 
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