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Опис дисципліни 

Штучний інтелект (ШІ) – це галузь інформатики, яка займається розробкою інтелектуальних 

машин, здатних виконувати завдання, які зазвичай потребують людського інтелекту[1]. Системи 

штучного інтелекту створені для навчання на досвіді, розпізнавання закономірностей і прийняття 

рішень на основі вхідних даних. Ці системи можна навчити виконувати певні завдання, 

наприклад, розпізнавати зображення, розуміти природну мову або грати в ігри. Технологія 

штучного інтелекту охоплює широкий спектр методів, включаючи машинне навчання, обробку 

природної мови,иробототехніку, експертні системи тощо. Мета досліджень штучного інтелекту 

полягає в тому, щоб створити машини, які можуть міркувати, розуміти та навчатися, як люди, і 

використовувати ці можливості для покращення життя людства та вирішення складних проблем. 

Програма дисципліни «Основи штучного інтелекту» відноситься до дисциплін професійної 

підготовки та складена відповідно до освітньо-професійної програми «Інформаційні системи та 

технології» першого (бакалаврського) рівня вищої освіти. 

Міждисциплінарні зв’язки: освітня компонента «Основи штучного інтелекту» є 

складовою частиною циклу професійної підготовки для здобувачів освітньо-професійної 

програми «Автоматизація та комп'ютерно-інтегровані технології» першого (бакалаврського) 

рівня вищої освіти. Вивчення дисципліни передбачає наявність систематичних та ґрунтовних 

знань із суміжних курсів – «Вища математика», «Інформаційні технології», «Технології розробки 

програмного забезпечення комп’ютерно-інтегрованих систем». 

Вимоги до знань та умінь визначаються галузевими стандартами вищої освіти України. 

Предметом вивчення освітньої компоненти «Основи штучного інтелекту»  є процес 

навчання і підготовки фахівця за освітньо-професійною програмою «Автоматизація та 

комп'ютерно-інтегровані технології» першого (бакалаврського) рівня вищої освіти, який 

дозволить застосовувати знання із комп'ютерної лінгвістики та інформатики, що швидко 

розвиваються, і зосереджені на розробці інтелектуальних машин, здатних виконувати завдання, 

які зазвичай потребують людського інтелекту. 

Мета навчальної дисципліни. Метою навчальної дисципліни є теоретична і практична 

підготовка здобувачів вищої освіти, які володіють основними прийомами комп'ютерного 

вирішення когнітивних задач, властивих людському мозку. Такі задачі традиційно вирішуються 

людьми в умовах неповноти, неточності та суперечливості знань про об'єкт дослідження, для 

розв'язання яких немає чітко заданого алгоритму. 

Основними завданнями освітньої компоненти «Основи штучного інтелекту» є: вивчення  

методів розв'язання завдань, які потребують людського розуміння; вивчення методів розв'язання 

задач, для яких не існує способів розв'язання або вони не коректні; моделювання людської вищої 

нервової діяльності; вивчення систем, які можуть оперувати зі знаннями, а найголовніше – 

навчатися;  

В результаті вивчення дисципліни студенти розвивають уміння аналізувати поставлену 

задачу, обирати доцільний метод її розв'язання; ухвалювати рішення на основі конкретних умов, 

складати алгоритм вирішення задачі; розуміти та інтерпретувати людську мову, використовуючи 

ШІ в таких програмах, як чат-боти, голосові помічники та машинний переклад; надавати поради 

і підтримувати прийняття рішень у певних сферах, таких як маркетинг, дизайн, медицина, право 

https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A8%D1%82%D1%83%D1%87%D0%BD%D0%B8%D0%B9_%D1%96%D0%BD%D1%82%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%82#cite_note-:1-1
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%94%D0%BE%D1%81%D0%B2%D1%96%D0%B4
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%BD%D0%BE%D0%BC%D1%96%D1%80%D0%BD%D1%96%D1%81%D1%82%D1%8C
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%B8%D0%B9%D0%BD%D1%8F%D1%82%D1%82%D1%8F_%D1%80%D1%96%D1%88%D0%B5%D0%BD%D1%8C
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%B8%D0%B9%D0%BD%D1%8F%D1%82%D1%82%D1%8F_%D1%80%D1%96%D1%88%D0%B5%D0%BD%D1%8C
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B0%D1%88%D0%B8%D0%BD%D0%BD%D0%B5_%D0%BD%D0%B0%D0%B2%D1%87%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8F
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D0%B1%D1%80%D0%BE%D0%B1%D0%BA%D0%B0_%D0%BF%D1%80%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D0%BE%D1%97_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B8
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D0%B1%D1%80%D0%BE%D0%B1%D0%BA%D0%B0_%D0%BF%D1%80%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D0%BE%D1%97_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B8
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%BE%D0%B1%D0%BE%D1%82%D0%BE%D1%82%D0%B5%D1%85%D0%BD%D1%96%D0%BA%D0%B0
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%95%D0%BA%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%80%D1%82%D0%BD%D1%96_%D1%81%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B8
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D1%8E%D0%B4%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B0%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B8%D1%87%D0%BD%D0%B0_%D0%BB%D1%96%D0%BD%D0%B3%D0%B2%D1%96%D1%81%D1%82%D0%B8%D0%BA%D0%B0
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%86%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BA%D0%B0
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D1%96%D1%87%D0%BD%D0%B0_%D1%81%D0%B8%D0%BD%D0%B3%D1%83%D0%BB%D1%8F%D1%80%D0%BD%D1%96%D1%81%D1%82%D1%8C
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D1%96%D1%87%D0%BD%D0%B0_%D1%81%D0%B8%D0%BD%D0%B3%D1%83%D0%BB%D1%8F%D1%80%D0%BD%D1%96%D1%81%D1%82%D1%8C
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%86%D0%BD%D1%82%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0_%D1%96%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%86%D1%96%D0%B9%D0%BD%D0%B0_%D1%81%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%B0%D0%B2%D0%B4%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8F
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D1%8E%D0%B4%D0%B8%D0%BD%D0%B0_%D1%80%D0%BE%D0%B7%D1%83%D0%BC%D0%BD%D0%B0
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%86%D0%BD%D1%82%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%82
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%86%D0%BD%D0%B6%D0%B5%D0%BD%D0%B5%D1%80%D1%96%D1%8F_%D0%B7%D0%BD%D0%B0%D0%BD%D1%8C
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B0%D1%88%D0%B8%D0%BD%D0%BD%D0%B5_%D0%BD%D0%B0%D0%B2%D1%87%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8F
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B0%D1%80%D0%BA%D0%B5%D1%82%D0%B8%D0%BD%D0%B3
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%94%D0%B8%D0%B7%D0%B0%D0%B9%D0%BD
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B5%D0%B9%D1%80%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D1%96_%D0%BC%D0%B5%D1%80%D0%B5%D0%B6%D1%96_%D0%B2_%D0%BC%D0%B5%D0%B4%D0%B8%D1%86%D0%B8%D0%BD%D1%96
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%B0%D0%B2%D0%BE
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та інженерія; здійснювати навчання алгоритмів на основі вхідних даних і покращенню їх 

продуктивності з часом. 

 
Структура курсу  

Години 

аудиторних 

занять 

(лек./ практ.)  

Тема  Результати навчання  Завдання 

2/2 Тема 1. 

«Автоматизація та 

комп'ютерно-

інтегровані 

технології». 

 

Ознайомитись з методами видобування 

знань з даних та текстів.  

Розуміти теоретичні аспекти видобування 

знань.  

Засвоїти методи структурування.  

Розуміти еволюцію систем отримання знань.  

 

Питання, 

лабораторна  

робота  

2/2 Тема 2. Бази знань як 

основа створення 

СШІ. Архітектура. 

Класифікація. 

Ознайомитись з методами придбання знань.  

Розуміти поле знань.  

Освоїти мову опису поля.  

Питання, 

лабораторна  

робота 

2/2 Тема 3. Методи та 

моделі представлення 

знань. 

  

Провести класифікацію моделей 

представлення знань.  

Мати уявлення про логіко-алгебраїчні 

моделі представлення знань. 

Ознайомитись з продукційними моделями 

представлення знань. 

логіку числення висловлювань. 

Ознайомитись з семантичними мережами та 

фреймами.  

 

Питання, 

лабораторна  

робота 

2/2 Тема 4. Алгоритми 

кластеризації даних. 

 

Ознайомитись з методами класифікації і 

систематизації знань. 

Розуміти теоретичні аспекти структурування 

знань. 

Засвоїти традиційні методології 

структуризації. 

Реалізувати об’єктно-структурний підхід 

кластеризації даних. 

Питання, 

лабораторна  

робота 

4/4 Тема 5. Експертні 

системи. 

 

Ознайомитись із експертними системами – 

системами, що базуються на знаннях. 

Ознайомитись з видами систем та їх 

класифікацією. 

Вивчити специфікацію експертних систем. 

Вміти володіти засобами розробки 

експертних систем. 

Питання, 

лабораторна  

робота 

4/4 Тема 6. Нейронні 

мережі. 

 

 

Ознайомитись із основними елементами 

нейромереж. 

Провести класифікацію нейромереж. 

Освоїти процедуру навчання нейромереж. 

Мати уявлення про системи індуктивного 

моделювання.  

Питання, 

лабораторна  

робота 

https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%86%D0%BD%D0%B6%D0%B5%D0%BD%D0%B5%D1%80%D1%96%D1%8F
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4/4 Тема 7. Системи 

FUZZY LOGIC. 

 

Мати уявлення про нечітку інформація та 

нечіткі висновки. 

Ознайомитись з визначенням нечіткої 

множини - нечіткістю та ймовірністю. 

Вміти проводити операції над нечіткими 

множинами і відносинами. 

Здійснювати нечітку імплікацію та 

оформляти нечіткі висновки. 

Ознайомитись з методами приведення до 

чіткості. 

Питання, 

лабораторна  

робота 

4/4 Тема 8. Практичні 

аспекти реалізації 

алгоритмів нечіткої 

логіки. 

 

 

Розуміти та здійснювати придбання знань на 

прикладах: контроль клімату у воді. 

Мати уявлення про медичні експертні 

системи. 

 

байєсових мереж та ймовірнісних графічних 

моделей. Вміти робити представлення та 

висновок у байєсових мережах. Вміти 

здійснювати навчання параметрів та 

структури байєсових мереж. Мати уявлення 

про приховані марковські моделі (HMM) та 

динамічні байєсові мережі. 

Питання, 

лабораторна  

робота 

 
 

Навчальний контент 

 

Формування програмних компетентностей 

Індекс в 

матриці 

ОПП 

Програмні компоненти 

1 2 

ІНТ-1 Здатність розв’язувати складні спеціалізовані задачі та практичні 

проблеми, що характеризуються комплексністю та невизначеністю умов, 

під час професійної діяльності у галузі автоматизації та 

приладобудування, або у процесі навчання, що передбачає застосування 

теорій, методів і програмно-технічних засобів розробки, супроводу та 

експлуатації інтелектуальних комп’ютерних систем в АПК та інших 

галузях економіки країни. 

ЗК-04 Навички використання інформаційних і комунікаційних технологій. 

ЗК-05 Здатність до пошуку, опрацювання та аналізу інформації з різних джерел. 

ФК-09 Здатність вільно користуватись сучасними комп’ютерними та 

інформаційними технологіями для вирішення професійних завдань, 

програмувати та використовувати прикладні та спеціалізовані 

комп’ютерноінтегровані середовища для вирішення задач автоматизації. 

ФК-14 Здатність створювати інтелектуальні інформаційні системи в АПК із 

використанням технологій штучного інтелекту та хмарних технологій. 

ПРН12 Вміти використовувати різноманітне спеціалізоване програмне 

забезпечення для розв’язування типових інженерних задач у галузі 

автоматизації, зокрема, математичного моделювання, автоматизованого 

проектування, керування базами даних, методів комп’ютерної графіки. 
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ПРН17 Вміти створювати та налаштовувати інтелектуальні інформаційні системи 

із використанням технологій штучного інтелекту та хмарних технологій, 

проектувати та використовувати розумні системи в АПК із використанням 

технологій Інтернету речей та врахуванням специфіки предметної галузі. 

ПРН-18 Вміти здійснювати інтеграцію новітніх технологій в АПК, сучасних 

методів і мов програмування для вирішення технічних задач спеціальності. 
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14. Vitaliy Vlasovets, Tatiana Vlasenko, Stepan Kovalyshyn, Olesy Kovalyshyn, Oleg 
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microhardness using computer vision methods.  Przeglad Elektrotechniczny, 2023. R. 99. NR 1/2023. 

325-330. SCOPUS. http://pe.org.pl/articles/2023/1/67.pdf. 

15.  

 

12. Інформаційні ресурси 

1. Бібліотечно-інформаційні ресурси – книжковий фонд, періодика та фонди на 

електронних носіях бібліотеки ЛНУП, державних органів науково-технічної інформації, 

наукових, науково-технічних бібліотек та інших наукових бібліотек України. 

2. https://developers.google.com/machine-learning/crash-course 

3. https://openai.com/blog 

4. http://www.deeplearningbook.org/ 

5. https://machinelearningmastery.com/start-here/#algorithms 

6. https://distill.pub/ 

7. http://www.arxiv-sanity.com/ 

8. https://ai-alignment.com/ 

9. https://www.aitrends.com/ 

10. https://towardsdatascience.com/ 

11. https://www.analyticsvidhya.com/ 

12. https://www.kdnuggets.com/ 

13. https://developer.ibm.com/technologies/artificial-intelligence/ 

14. https://www.datasciencecentral.com/ 

15. http://www.deeplearningbook.org/ 

16. https://ruder.io/ 

 

Політика оцінювання 

Політика щодо дедлайнів та перескладання: Роботи, які здаються із порушенням термінів 

без поважних причин, оцінюються на нижчу оцінку (75% від можливої максимальної кількості 

балів за вид діяльності). Перескладання модулів відбувається за наявності поважних причин 

(наприклад, лікарняний).  

Політика щодо академічної доброчесності: Списування під час контрольних робіт 

заборонені (в т.ч. із використанням мобільних девайсів). Мобільні пристрої дозволяється 

використовувати лише під час он-лайн тестування та підготовки практичних завдань під час 

заняття.  

Політика щодо відвідування: Відвідування занять є обов’язковим компонентом 

оцінювання. За об’єктивних причин (наприклад, хвороба, дуальна форма навчання, міжнародне 

стажування) заняття можуть відбуватись в он-лайн формі за погодженням із керівником курсу. 

 

Оцінювання 

Остаточна оцінка за курс розраховується наступним чином: 

Т1, Т2 ... Т12 – теми  

 

До Силабусу також готуються матеріали навчально-методичного комплексу: 

 

1) навчальний контент; 

Поточне тестування та самостійна робота (разом 50 балів) 
Підсумковий 

тест (екзамен) 
Сума 

Т1 Т2 Т3 Т4 Т5 Т6 Т7 Т8 
50 балів 100 

6 6 6 6 6 6 7 7 

https://www.scopus.com/authid/detail.uri?authorId=55923873700#disabled
http://uk.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%9A%D0%BD%D0%B8%D0%B6%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D0%B9_%D1%84%D0%BE%D0%BD%D0%B4&action=edit&redlink=1
http://uk.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%95%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D0%B8%D0%B9_%D0%BD%D0%BE%D1%81%D1%96%D0%B9&action=edit&redlink=1
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2) тематика та зміст лабораторних робіт; 

3) завдання для підсумкової роботи, питання на іспит; 

4) електронне навчання у віртуальному навчальному середовищі ЛНУП 

(https://moodle.lnup.edu.ua/). 

 

 

https://moodle.lnup.edu.ua/

